SAV

PROJECTS

MINIVERSI AZIENDALI
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GAV Projects nasce nel luglio del 2
un’idea dell'Ing. Antonio Monaco
La GAV e iscritta presso il registro
speciale delle start up innovative ed &
iIncubata presso 012 Factory,.

RICAVI EBITDA

42 Clienti

60 Progetti realizzati 6 Metaversi (in costruzione)
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Antonio Monaco Riccardo Gemelli
i \
CEO CTO \
Ingegnere e Architetto, Founder e Digital Project Resonsabile dello sviluppo | | software
Manager della GAV. Ha conseguito un Master in dellazienda. Ha seguito importanti kgetti per
Digital Product Management. Prima di fondare importanti aziende come Luxottica, Fca e Tollet
la sua azienda ha lavorato a Shanghai, Doha, Paper. Esperto in Unreal Engine, WebGL, Python e
Londra e Roma. Node.js, con comprovata esperienza di project

management e team lead.
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Stefania Agnello Valeria Alinei il
[1]]
3D ARTIST MARKETING MANAGER |
Laureata con lode e menzione alla Specialista di Marketing e comul \éilzione, con
facolta di Architettura, presentando competenze trasversali in ambito di pianificazione
una tesi sulla VR. Tra le altre cose, e strategica e operativitd, si occupa di social mediaq,
esperta 3D Visualizer, Metaverse copywriting, fotografia, graphic e welb design.

Assets Creator, AR Models Creator
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Sofia Del Prete Giordana Colicchio, |/

\
3D ARTIST Account Manager | \

T
Specialista in virtualizzazione e fruizione dei beni Laureata con lode in filosofid, \%anto una
culturali, ha in carico progetti di digitalizzazione di pubblicazione e recensione sui te N el gioco, dei
diversi siti. Tra le sue varie skill e esperta di limiti della realta e dei modi per oltrepassarli. Da
Modellazione 3d Hight-poly/ Low-poly e texturing sempre appassionata di AR e VR, svolge per la

GAV la funzione di Account Manager






PERCHE SCEGLIERE GAV?

Personalizza il tuo Miniverso

La piattaforma e completamente
personalizzabile in base alle esigenze del cliente

e offre la potenza e la gioia di una vera
Immersione, esplorazione e connessione, “v
adattate ai vostri obiettivi comunicativi e
all'immagine del brand.
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PERSONALIZZA IL TUO MINIVERSO AZIENDALE . /

FEATURES

NP

—~()- Jp CONCEPT

/7 N\ Sviluppa un nuovo concept per il tuo Miniverso o pers
gid realizzati
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Scegli tra una navigazione in uno spazio statico con animazioni dove e
lutente che si muove verso i vari corner € una navigazione in UNoO sSPAzio

dinamico, che cambia ‘pelle’ e si trasforma in funzione delle scelte
dell'utente

6009),,

)} 3 MEETING

Prevedi una sezione eventi o svolgimento webinar e stabilisci il numero

massimo di partecipanti ‘Av

PROJECTS
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PERSONALIZZA IL TUO MINIVERSO AZIENDALE

FEATURES

3 RENDER FOTOREALISTICI

Scegli un setting per aumentare il fotorealismo
su device piu performanti

I ANALYTICS

Prevedi una dashboard per la visualizzazione

degli analytics. Scegli quali dati vuoi tracciare e
e se vuoi una heatmap dello spazio

i(:):} P SEO
Ottieni lindicizzazione del

motori di ricerca

ijih

tuo Miniverso sui

PROJECTS
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PERSONALIZZA IL TUO MINIVERSO AZIENDALE

FEATURES

5 — & REPARTOIT

|
Usufruisci di tutti i file necessari per pt\\'
utilizzare il Miniverso realizzato nei tuoi server

¥ E-COMMERCE

Implementa nel tuo Miniverso unesperienza di
acquisto e aggancia il tuo e-commerce gid
esistente via API

PROJECTS



PERSONALIZZA IL TUO MINIVERSO AZIENDALE

FEATURES

:AR::.O’ 3 IMPLEMENTAZIONE AR

Richiedi limplementazione di realtd aume
te forniti, nel tuo ambiente

P ACCESSO UTENTE \

Decidi come lutente deve effettuare \'accesso alla piattaforma: previa
registrazione - puoi anche decidere come questa deve avvenire (tramite
credenziali social oppure da altre piattaforme) - ed entrando come guest.

' 3 AVATAR

Richiedi un tool per personalizzare gli avatar o per riprodurre nel Miniverso

lavatar che l'utente ha gia nella vostra app.

PROJECTS
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ANIMAZIONI 3D AR PORTAL CATALOGHI
VIRTUALI

ESCAPE ROOM FILTRI SOCIAL VIRTUAL TOUR
VIRTUALI MEDIA

MANUFATTI VRECG
ARCHEOLOGICI VIDEOGAME

"
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+30 0823 810 079 | +39 392 347 2581

www.gavprojects.com | info@gavprojects.com =
via M. Monaco, 142 — 81054 San Prisco (CE) W

1ISO 9001

_—— ® dcghooud
LL-C (Certification) @ dellaCampanis




